OAPER €

Impara a consumare, insegha a cambiare

La nostra scuola "Zappa”

ha partecipato ad un bando con il progetto
"L IL RUSCO"

uno dei 150 progetti vincitori
in futta Italia



SAPER (€

Finalita

- sensibilizzare gli studenti e le loro famiglie all'uso
consapevole degli alimenti consumati a scuola in termini
sia qualitativi che di impatto ambientale.

Le aree tematiche scelte sono

-"Diritti dei consumatori: dalle etichette alla
contraffazione, all'utilizzo dei dati, sapere per tutelarsi”

-"Consumo sostenibile: economia circolare: evitare gli
sprechi, gestire le risorse, fare scelte consapevoli”.



SAPER (€)
CONSUMARE

Gli obiettivi del progetto rientrano in quelli dell’
AGENDA 2030

1 2 CONSUMOE
PRODUZIONE
RESPONSABILI



https://unric.org/it/agenda-2030/

SAPER (€)
CONSUMARE

DESTINATARI:

Alunni delle classi IT della scuola secondaria di I grado
coinvolgimento degli alunni delle altre classi e delle loro

famiglie
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W8 nuTILZZO

una corretta raccolta
differenziata

ARECUPERD

Verra realizzato un monitoraggio iniziale, [FEgs ad T el
intermedio e finale della quantita (kg) e s 1o 1IN0l &
della tipologia (carta, plastica, alluminio) di
rifiuti prodotti da ciascuna classe
coinvolta con l'obiettivo di ridurre la

quantita o modificare la qualita.




oy SAPER(E)

Tali obiettivi saranno raggiunti attraverso:

3 formazione — Interventi di esperti

\ Visita al termovalorizzatore




SAPER (€)
CONSUMARE

Tali obiettivi saranno raggiunti attraverso:

[ rilevazione diretta dei dati

[ analisi dei cambiamenti ottenuti durante lI'anno

[ divulgazione delle buone pratiche acquisite



