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Il nostro progetto di Educazione digitale € volto a realizzare la creazione di un Tg digitale, il TeleGramsci, su
temi di sostenibilita o su argomenti di attualita. Le tematiche affrontate nei servizi sono inquinamento
atmosferico, risparmio idrico, biodiversita, forme di energia pulita, mobilita, rifiuti e riciclo, orti scolastici.
Ciascuna classe, coinvolta nel progetto, si e sperimentata nella realizzazione di una puntata al mese. Abbiamo
imparato a realizzare un palisensto, i servizi, i video, le riprese e ad usare tutte le tecniche del videomaking,
luci e green screen.

Con il Blog dei Diritti della rete stiamo realizzando interviste dentro e fuori dalla scuola e servizi multimediali:
video spot, poadcast e foto-gallery sull’hate speach, la netiquette e sul cyberbullismo.

Il nostro progetto nella sezione di Educazione finanziaria e svolto dalle classi prime, attraverso la creazione
di mincompany stiamo sviluppando iniziative e responsabilita nella gestione del denaro, simulando la
gestione di un' impresa, Ciascuna classe ha scelto un settore della produzione diverso: i giochi, gli accessori
moda, la vendita on line.



