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Ogni attivita laboratoriale verra
progettata facendo riferimento a
questo schema.
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prototipizzazione ed il design di
prodotto.

- Gauget rivalutato La parte centrale considera lo
studio del customer journey che e

il percorso che compie il
consumatore durante il suo
acquisto. Lungo il percorso sono
state svolte delle attivita in
corrispondenza dei touchpoint che
rappresentano i punti di contatto
tra produttore, prodotto e
consumatore.
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SCHEDA ATTIVITA LABORATORIALE

NOME ATTIVITA
Descrizione ....
Obiettivi ....
Attivita ....
Tempi di realizzo ...
Risorse ....
Prodotto ottenuto ....
Modalita di esecuzione .....

Valutazione ....




Schema materiale didattico

| contenuti didattici vengono tutti
riportati sullo stesso facsimile.
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TITOLO LABORATORIO

Sono previsti due tipi di attivita laboratoriali. Una che si collega alle attivita curricolari ed una relativa alle attivita
extracurricolari. Per le prime vengono valute le competenze, il processo ed il prodotto. Per le seconde viene previsto di
valutare solo il processo.
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