LAMERENDA PERFETTA:

ANAN l/} progetto grafico digitale

/ Classe seconda

b %

I ragazzi hanno liberato la loro creativita lavorando al computer con il
programma Canva.
Partendo dal loro disegho precedentemente eseguito a mano libera,

sono intervenuti sui loro progetti apportando un tocco personale con
le molteplici varianti offerte dal software.
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